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Folgende Aktionen passieren, wenn das Glücksrad auf … 

… 1, 3, 9 oder 12 (gelber Hintergrund) stehen bleibt: „Eine Nummer 

suchen!“ 

In einem definierten Umkreis sind 15 Zettel versteckt. Auf der Vorderseite steht 

eine Zahl von 1 bis 15 und auf der Rückseite ein Begriff (siehe Anhang 1). Die 

Teilnehmer/innen bekommen ihren Preis, wenn sie zurückkommen und den 

richtigen Begriff nennen können. 

… 2, 7, 13 oder 15 (grüner Hintergrund) stehen bleibt: Rätsel oder 

Bibelquiz: 

Den Spielteilnehmer/innen wird eine Frage vorgelesen. Das Ministrantenquiz 

kann selbst erstellt werden oder eine Vorlage (Internet, Buchhandel) verwendet 

werden. Der / Die Teilnehmer/in bekommt einen Preis, wenn er/sie die richtige 

Antwort kennt. 

Es kann auch eine Bibelstelle gesucht werden. Der / Die Teilnehmer/in muss eine 

Bibelstelle (siehe Anhang) suchen und den dazu passenden Begriff dem / der 

Spieleleiter/in nennen. 

… 5, 8 oder 10 (blauer Hintergrund) stehen bleibt: Geschicklichkeitsspiel 

(z. B. Eierlauf) 

Der / Die Teilnehmer/in muss eine Kugel auf einem Löffel balancieren und 

bekommt den Preis, wenn er / sie einen Parcours besteht ohne, dass die Kugel 

herunterfällt. 

… 4, 11 und 14 (roter Hintergrund) stehen bleibt: Zeichnen 

Der / Die Teilnehmer/in bekommt einen Begriff und muss ein Bild zeichnen. Eine 

zweite Person, die der / die Spielteilnehmer/in suchen darf, muss den Begriff 

erraten. Gelingt dies, bekommt der / die Teilnehmer/in einen Preis. 

… noch einmal stehen bleibt: 

Der / Die Teilnehmer/in darf das Glücksrad nochmals drehen. 

… Gewinner! 

Der / Die Teilnehmer/in bekommt ohne Aktion einen Preis. 

… nächstes Mal: 

Der / Die Teilnehmer/in hat leider verloren. 
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Lösungen für Glücksrad 

Begriffe für Nummernsuche oder für das Zeichnen. 

1 = Kreuzweg 

2 = Priesterweihe 

3 = Krippe 

4 = Altartuch 

5 = Lesejahr 

6 = Agape 

7 = Orgel 

8 = Kniebeuge 

9 = Christkönigssonntag 

10 = Heiliges Grab 

11 = Lavabo 

12 = Ziborium 

13 = Altarkreuz 

14 = Kruzifix 

15 = Predigt
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Für Nr. 5, 10 und 15 

Wir suchen ein / eine 
…. Es hat mit … zutun. 

… in der Bibelstelle … Lösung 

Tier Spr 6,6 Ameise 

Pflanze Mt 7,17 Baum 

Dokument 2 Kön 21,25 Chronik 

Bedürfnis Ps 104,11 Durst 

Bote Offb 9,14 Engel 

Früchte Jer 24,3 Feigen 

Regeln 1 Kor 14,37 Gebote 

Beruf Mt 25,32 Hirte 

Urlaubsziel Apg 27,26 Insel 

Zeitspanne Neh 5,14 Jahr 

Persönlichkeit Jer 27,3 König 

Raubtier Spr 22,13 Löwe 

Gewässer  Jon 1,15 Meer 

Hat jeder Mensch Hos 2,19 Name 

Wärmequelle Dan 3,49 Ofen 

Schmuck Mt 13,46 Perle 

Ursprung Gen 16,7 Quelle 

Märchenwesen Dan 3,49 Riese 

Am Himmel Mt 2,10 Stern 

Vogel Lk 3,22 Taube 

Zustand Ps 73,13 Unschuld 

Mensch Esra 3,13 Volk 

Ort Jes 21,1 Wüste 

Zahl Gen 4,28 Zwölf 

 

 


